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Τι είναι

     (project management), Εργαλείο για διαχείριση έργων
π  ακέτων λογισμικού

     π   π  Εστιάζει την ομάδα γύρω α ό την υλο οίηση
 πενός ακέτου

 : PivotalΕταιρεία

 : Tracker Λογισμικό



Γιατί;
        π  Όταν εργαζόμαστε σε ομάδες έχουμε ο καθένας α ό

  π   μια λίστα υλο οίησης σε χαρτί

    π     Που δεν μοιραζόμαστε α οτελεσματικά με τα άλλα
  μέλη τις ομάδας

  π      Ο σκο ός είναι να διευκολύνει τη διαχείριση



Τι κάνει;
   π   Βοηθά στην αρακολούθηση της εκτέλεσης

 Τι έχει γίνει 

 Και τι πρέπει να γίνει ακόμη



Πως;
 π    π   π  Χρησιμο οιεί μια λίστα α ό εργασίες ου

π π   πρέ ει να υλο οιηθούν

   π , π  Που έχουν ροτεραιότητες α αιτούν
  π ,  π π   συγκεκριμένο χρόνο υλο οίησης και ρέ ει να
    πτσεκαριστούν και να γίνουν α οδεκτές



Οργάνωση εργασίας με το Pivotaltracker

Απαιτήσεις

Διάσπαση προβλήματος, 
ορισμός επιθυμητής 
λειτουργικότητας

Υπολογισμός χρόνου 
υλοποίησης κάθε 
λειτουργίας

Προτεραιότητες υλοποίησης

Υλοποίηση

Αποδοχή 



Σκιαγραφώντας τα user requirements



Η κάθε λειτουργικότητα γράφεται σε μια 
κάρτα



Φτιάχνουμε το backlog και θέτουμε 
προτεραιότητες



Ορίζουμε πόσο δύσκολο είναι να 
υλοποιηθεί κάτι
   π   Γιατί οι ρογραμματιστές αντιλαμβάνονται

   καλύτερα τη δυσκολία

    π    πΠαρά το χρόνο ου χρειάζεται η υλο οίηση

  π    π    Είναι ιο εύκολο να υ ολογίσουμε το χρόνο
π     υλο οίησης όταν έχουμε μικρά βήματα



Υλοποίηση
 Staging environment

  π    π   Εκεί μ αίνει το λογισμικό ου έχει
  π π   ολοκληρωθεί και ρέ ει να τεσταριστεί



Αποδοχή
  pivotaltracker    Το είναι για συνεργατικές δραστηριότητες

   Έμφαση σε  συνεχή ανατροφοδότηση

          Ο συντονιστής εκτελεί και τσεκάρει αν το λογισμικό κάνει
     ότι ακριβώς έχει σχεδιαστεί να κάνει

    user requirementsΣύμφωνα με τα

    π  π     backlog Αν δεν γίνει α οδεκτό ε ιστρέφει στην κορυφή του

       πΕίναι στην αρχή της λίστας για υλο οίηση



Iteration
     π πΟ κύκλος όλων των αρα άνω

   Διαρκεί μια εβδομάδα

     π  π  Η ταχύτητα είναι οι όντοι ου
   1 έχουν ολοκληρωθεί σε κύκλο



Ταχύτητα

 Click to edit Master text styles
 Second level
 Third level

 Fourth level
 Fifth level

     π  π   Η ταχύτητα είναι οι όντοι ου έχουν
  1 ολοκληρωθεί σε κύκλο



Όλες οι καρτέλες
 Icebox: π  π  πριν άρει ροτεραιότητα

 Backlog:  πέχει ροτεραιότητα

 Current:   iterationτο τρέχον

 Done:   πέχει γίνει α οδεκτό



Pivotaltracker χρήση

Χαρίκλεια Τσαλαπάτα

25/10/2012



Stories και backlogs
 Story:    π  π  μια μικρή και συνο τική εριγραφή

  π   συγκεκριμένης λειτουργικότητας α ό την
π    ο τική γωνία του χρήστη

 Backlog:  project π    το σ ασμένο σε μια  π  λίστα α ό
stories  με προτεραιότητες



Πως φτιάχνουμε ένα story
     Ξεκινά με τη φράση «   π π   π   …»ο χρήστης ρέ ει να μ ορεί να

 π   π  π  Πρέ ει να υ ολογίσουμε όσο δύσκολο   πείναι να υλο οιηθεί

      pivotaltracker  π   Αυτό δίνει τη δυνατότητα στο να υ ολογίσει τον
π   πα αιτούμενο χρόνο υλο οίησης

  π  Δίνουμε όντους δυσκολίας

 1 = εύκολο, 2 = μεσαίο, 4 = δύσκολο, 8 = πρέπει να σπάσει σε μικρότερα

  π  Δίνουμε ροτεραιότητες  drag and drop  stories  backlogμε των στο

  π       π    πΌσο ιο ψηλά είναι στη λίστα τόσο ιο γρήγορα θα υλο οιηθεί



Current focus
       π  Εδώ κοιτάμε για το τι θα υλο οιήσουμε αμέσως

  pivotal tracker  Το βάζει stories  στο current δυναμικά

  π     Ο ρογραμματισμός είναι διαιρεμένος σε iterations

  Στο current   έχουμε ένα iteration 

  Κάθε iteration    πέχει συγκεκριμένο αριθμό όντων

 Ταχύτητα  project: π   π   του όσο θα υλο οιηθεί κάθε εβδομάδα

     Η ταχύτητα είναι ο   π  μέσος αριθμός όντων π   ου έγιναν
π    3 iterationsα οδεκτοί στις τελευταίες

    iteration  stories π   π  Στο τέλος του οι ου έγιναν α οδεκτές
 π   current   iteration φεύγουν α ό το και το ανανεώνεται



Τα stories είναι και
 Features

 Bugs, chores, releases:   πδεν έχουν όντους

      projectΑλλά βοηθούν στην οργάνωση του



Video
 https://www.pivotaltracker.com/help/gettingstarted 

https://www.pivotaltracker.com/help/gettingstarted
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